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                 BACHELOR
CHEF DE PROJET MULTIMEDIA  

 Vous êtes passionné(e) par les technologies digitales, la communication,
 le web...

 

Pourquoi une année préparatoire ?
- Acquérir une culture web et multimédia pour préparer son projet professionnel.
- A l’issue de cette année préparatoire à Nantes, vous pourrez, en toute connaissance de cause, 
choisir votre spécialisation parmi les deux axes métiers suivants : 
                                       Web-e-business / Communication Digitale

ISME  en  partenariat  avec l’IIM  (Institut  de  l’Internet  et  du  Multimédia, Paris La Défense, 1ère école française de 
 l’Internet et du Multimédia, fondée en 1995), vous propose le BACHELOR en3 ans.

Année Préparatoire
Bases créatives et techniques : Web et e-business, Communication Visuelle
Design Interactif, Jeu vidéo, Cinéma d’Animation, Communication Digitale.

Stage 2 à 3 mois en entreprise

Année 1

Tronc Commun : Développement et Design Web

Web et e-business Communication Digitale

Tronc Commun : Gestion de Projet

Web et e-business Communication Digitale

Année 2

Année 3

COMMUNICATION DIGITALE
Le digital a conquis les entreprises de tous secteurs d’activité. En intégrant les pratiques d’échanges
et d’interactivité, les professionnels des métiers du commerce, du marketing, des technologies et de
la communication s’adaptent, créant ainsi de nouvelles méthodes de travail nécessaires à la maîtrise
du foisonnement des contenus sur les supports interactifs.
Les entreprises ont besoin des jeunes talents du digital.

 

WEB & E-BUSINESS
Ce secteur, créateur d’emplois et en plein développement, offre de réelles perspectives de carrières
chez  l’annonceur et en agence  pour des  profils  techniques, stratégiques, business ou marketing.
Des  postes  à responsabilités  passionnants où  les initiatives, l’autonomie, la rigueur et la passion 
sont nécessaires.
Devenez, vous aussi, acteur du WEB et du E-BUSINESS.

VOTRE PROFIL
Créativité
Rigueur
Ouverture d’esprit
Analyse et anticipation
Esprit de synthèse
Qualité relationnelle
Leadership

Stage 4 à 6 mois en entreprise
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UE SOFT SKILLS
Jeu de simulation de découverte de l’entreprise
Méthodologie recherche information
Communication écrite et orale
Outils informatiques du manager
Anglais

UE OUTILS MULTIMEDIA 
Photoshop
Illustrator
Environnement et architecture Web
HTML / CSS intégration

UE COMMUNICATION DIGITALE
Communication globale et digitale
Maîtrise des supports et des médias
Messages et stratégies de contenus
Marketing digital et stratégies 360°

UE WEB
XHTML/CSS/ Responsive design
Les bibliothèques javascript, de jquery à Node, js
Développement Back, initiation PHP
Perfectionnement PHP
Projets Axes métiers

 

PROGRAMME ANNEE 2

TRONC COMMUN 
UE TRONC COMMUN WEB 1
Conception / Production
UE TRONC COMMUN 2 
Gestion de projet

AXE COMMUNICATION DIGITALE
UE COMMUNICATION DIGITALE 1 
Les Fondamentaux du Marketing Digital 
et de la Communication
UE COMMUNICATION DIGITALE 2 
Culture Internet et Communication Editoriale
UE COMMUNICATION DIGITALE 3 
Psychologie des Consommateurs
UE COMMUNICATION DIGITALE 4 
Stratégie et Communication

AXE WEB & E-BUSINESS
UE WEB & E-BUSINESS 1 
Développement
- Intégration - Boostrap - Less
- Versionning
UE WEB & E-BUSINESS 2 
CMS
- Wordpress Plugin dévelopment
- Panorama des CMS
UE WEB & E-BUSINESS 3 
SERVEUR
- Monter un serveur web
- Administrer et sécuriser un serveur web
UE WEB & E-BUSINESS 4  
Développement
- Javascript 2
- PHPMySQL - POO
UE WEB & E-BUSINESS 5  
FRAMEWORKS
- Laravel
- Symfony
UE WEB & E-BUSINESS 6  
Développement Mobile
- Publication d’application sur les stores

PROGRAMME ANNEE 3

TRONC COMMUN 

UE TRONC COMMUN  GESTION DE PROJET 1 
Management de Qualité et Culture de Projet

AXE COMMUNICATION DIGITALE
UE COMMUNICATION DIGITALE 5 
Marketing, Communication Digitale et Relation Annonceur
UE COMMUNICATION DIGITALE 6 
Stratégies Digitales...contenus et mise en oeuvre

AXE WEB & E-BUSINESS
UE WEB & E-BUSINESS 7 
Développement
- Javasript 3 : node,js
UE WEB & E-BUSINESS 8 
Méthodologie
- Les outils du CDP web
UE WEB & E-BUSINESS 9 
Développement mobile
- Phonegap

STAGE DE FIN D’ETUDES

INTITULES  MODULES   
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